Departamento de Tecnologia

IMAGEN Y SONIDO

Imagen y Sonido tiene un caracter practico, ya que en ella los alumnos deben aprender a
crear proyectos audiovisuales desarrollando las capacidades creativas y técnicas.

Es una asignatura de dos horas semanales que se impartira en el aula de ordenadores.

Se trabajarén las técnicas de planificacion, produccion y postproduccion de proyectos de
imagenes en movimiento como cine, video, television, animacion, multimedia y new media
de diferentes tipos, tales como spots publicitarios, videoclips, animacion, documentales,
magazines, informativos...

Los cuatro blogues que componen esta asignatura son: : zu e

Accién Comedia Romance Drama

e Recursos expresivos, disefio y lenguaje audiovisual
Distincion de los diferentes géneros y productos audiovisuales. - & w 2)
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Musical
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e Guiony preproduccion audiovisual
Elaboracién de guiones audiovisuales y literarios de ficcion vy
técnicos, integrando  las posibilidades del sonido y la imagen.

e Produccion fotografica, sonora y audiovisual
Grabacion de piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion
de imagenes fotograficas y de video.

Edicién y montaje audiovisual utilizando software especifico.
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Aqui se detallan los Saberes basicos establecidos para esta asignatura:

A. Recursos expresivos, disefio y lenguaje audiovisual.

- Caracteristicas de los géneros cinematograficos (musical, drama, ciencia ficcion,
suspense...), videograficos, televisivos, multimedia y videojuegos.

* Los géneros new media: internet, teléfonos moviles y otras pantallas.

- Técnicas de creacion de mensajes a partir del estudio de las caracteristicas
basicas de la imagen.

- Técnicas de fragmentacion del espacio escénico (plano, toma, escenay secuencia).

- Técnicas de planificacion de la escena.

- Valor expresivo de la angulacion y el movimiento de cdmara en la continuidad
del mensaje narrativo.

- Tipos de continuidad (narrativa, perceptiva, rdcord formal, de movimiento, de
accion, de direccion, de vestuario y de atrezo...).

- Aplicacion de técnicas de montaje (evolucion histérica, tiempo y espacio en el
montaje).

Procedimientos de articulacion del espacio/tiempo en el relato (la elipsis, campo y

fuera de campo).

- Técnicas basicas de realizacion audiovisual (el eje de accion y su mantenimiento,
plano y contraplano, el plano master).

- Aplicacion de las dimensiones espacio-temporales del sonido a la construccién
de bandas sonoras.

* Técnicas para el disefio de la banda sonora. El sonido en el multimedia.

B. Guion y preproduccién audiovisual.

- Adaptacion de obras a guiones audiovisuales.

Reconocimiento y elaboracion de diferentes tipos y formatos de guiones
audiovisuales.

- Aplicacion de las técnicas narrativas aplicadas al guion literario.

Proceso de construccién del guion literario (idea, documentacion, storyline,
sinopsis argumental y tratamiento).

Proceso de transformacién de guiones literarios a guiones técnicos.
- Técnicas de construccién del storyboard.

- Aplicacion de recursos narrativos en el guion técnico.

. C. Produccioén fotogréfica, sonora y audiovisual

Descripcion de los elementos basicos de laluz y el sonido.
* Oido humano y captacién sonora.

- Vision humana y captacién fotografica.
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Prestaciones caracteristicas de las camaras fotogréficas digitales.
Prestaciones caracteristicas de las videocamaras.
Prestaciones técnicas generales de los microfonos para captacion de sonido en

proyectos de radio y audiovisuales.
- Caracteristicas técnicas de los sistemas de registro de video digital.

- Soportes de registro idéneos a diversas tecnologias de captacion de imagen.

- Aplicacion de las funciones y parametros basicos de la iluminacién.

- Aplicacion de los parametros de exposicion (diafragma, obturacion y sensibilidad).
- Aplicacion de técnicas y ajustes para la toma fotografica (encuadre, exposicion,
uso de tripodes...).

- Aplicacion de técnicas y ajustes para la grabacion sonora en exteriores y en
estudio (uso de pértigas, técnicas de seguimiento, colocacién de micréfonos, etc.).

D. Edicién y postproduccién fotogréafica, audiovisual y multimedia.

Identificacién de la edicion lineal y no lineal.
Formatos de archivo de imagen, audio y video idéneos para proyectos multimedia.
Prestaciones técnicas del equipamiento informatico de producciones multimedia.

- Caracteristicas de los medios de destino que condicionan las opciones técnicas del

proyecto: tamafios de pantalla, condicionantes de audio y video y requisitos de uso y
accesibilidad.

Reconocimiento del software libre para la edicién fotogréafica, sonoray de video.
- Caracteristicas de formatos de video en proyectos de edicion.

Edicién y ajustes de la imagen fotografica: tamafio de imagenes de pixeles, relacién
de aspecto...
© Técnicas de secuenciacidon dindmica de imagenes fijas, gréaficos vectoriales, y otros
elementos; frame a frame, stopmotion, interpolacién.
* Técnicas de edicién en linea de tiempo: ediciones por insercién, superposicion y
extraccion.



