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DIGITALIZACION CREATIVA: OPTATIVA 32ESO

Es una asignatura de caracter practico, durante dos horas semanales sera impartida
en el aula de ordenadores y por un profesor del departamento de Tecnologia.

Digitalizacion Creativa pretende desarrollar habilidades para resolver problemas
cotidianos mediante tecnologias digitales, aprender a crear contenidos digitales para
investigar y crear, iniciacion a la impresion 3D, a la programacion de videojuegos y a la
inteligencia artificial, ademas de aprender un uso responsable y seguro de las
tecnologias digitales.

La materia se organiza en los siguientes cuatro bloques:

A. Retos techoldgicos creativos.

e Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma
creativa y critica.
e Estrategias de gamificacién educativas: Escape Room

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

e Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad
intelectual.

e Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar,
explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

e Uso responsable, saludable y bienestar digital.

C. Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

e Introduccion al disefio e impresién 3D de prototipos y a la programacion
creativa.

¢ Desarrollo de aplicaciones informéaticas sencillas e inteligencia artificial.

e Iniciacion ala programacion de videojuegos.

D. Ciudadania, seguridad y bienestar digital

e Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion.



